Zaczarowany klucz

Zywo, wesolo Muzyka: Zbigniew Rudzinski
Stowa: Maria Terlikowska
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@ Ponumerduij linie i pola pieciolinii.

O
N\

Q

O
\J

Q

O
\J

)
) Q
>

Q

() Napisz na pieciolinii klucze wiolinowe. Pamietaj, aby rozpoczyna¢ pisanie klucza od
drugiej linii.
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( Uzupetnij klocki odpowiednimi warto$ciami rytmicznymi. Poréwnaj ich czas trwania.

cata nuta

pétnuta

¢wierénuta

dsemka

() Policz, ile w zapisie nutowym piosenki Zaczarowany klucz jest ¢wierénut, a ile — poinut.




Pan Doremi opowiada

Pan Doremi to niezwykta posta¢ na Swiecie -

O nim zaraz wihasnie z bajki tej sie dowiecie:
Wynalazt on wszystkie nuty, dzwieki i tony,

Wie zas$ jeszcze wiecej nawet niz szpak uczony,
Rozne piesni i piosenki przywidzt dla dzieci,
Gdy sie Spiewac nauczycie, smutek odleci.
Powitajcie grzecznie goscia, usigdzcie w rzedzie
| stuchajcie. Pan Doremi uczy¢ was bedzie.

Siedem grzecznych cérek mam,
Z nimi $piewam, z nimi gram.
Pierwsza Dorcia. Wiedzcie to,
Ze nazywam Dorcie - Do.

Druga Renia. Lubi gre.
Ja nazywam Renie - Re.

Trzecia w grze pomaga mi,
Zwie sie Misia albo - Mi.

Ze mna tez Fafusia gra,
Ma zdrobniate imie - Fa.

Pigta Spiewa w dur i w moll,
Zwie sie Solcia albo - Sol.

Szobsta tez swe miejsce ma,
Zwie sie Lala albo - La.

Siedem grzecznych cérek mam,
Z nimi $piewam, z nimi gram.

Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si -
Czy kto z was powtérzy mi?

Jest ich siedem. Ktore z was
Nazwie je choc jeden raz?

Kazde imie ma swoj skrot,
Skrét oznacza jedna z nut,

Razem to tak tadnie brzmi:
Do, Re, Mi, Fa, Sol, La, Si.

Jan Brzechwa, Pan Doremi i jego siedem cdrek (fragment)

Imie siodmej corki brzmi
Sima lub po prostu - Si.
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Laczynam grac na dzwonkach

mi mi

To sq dzwonki diatoniczne.

Dzwonki diatoniczne to instrument perkusyjny o okreslonej wysokosci dzwieku. Ude-
rzajac pateczkg w sztabki o réznej dtugosci, mozemy zagra¢ melodie zbudowang
z osmiu podstawowych dzwiekéw.

Pamietaj! Nauka gry na dzwonkach wymaga cierpliwosci i systematycznych ¢wiczen.
Nie zniechecaj sie, gdy pojawig sie trudnosci. Jezeli je pokonasz, nagrodg bedzie praw-
dziwa rado$¢ z gry na instrumencie. Powodzenia!
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Sprébuj zagra¢ na dzwonkach. Uderzaj kolejno w sztabki, zaczynajac od lewej stro-
ny, najpierw powoli, a potem - coraz szybciej. Pamietaj, aby po uderzeniu w sztabke
oderwac pateczke od instrumentu, by nie ttumic¢ dzwieku.

Postaraj sie zagrac¢ na dzwonkach popularng melodie Wlazt kotek na ptotek. Pomoze Ci
w tym zapis jej rytmu i nazw solmizacyjnych dzwiekéw. Odszukaj odpowiednie sztabki
z nazwami solmizacyjnymi i zagraj najtadniej jak potrafisz.
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sol mi mi fa re re do mi sol
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sol mi fa re re do mi do



Rozspiewany blok

Spokojnie Muzyka: Wojciech Kaleta

Stowa: Dorota Gellner

Gdy zo - sta - je wdo-mu sam, wte-dy wia -sny kon-cert mam,

Ref:Stu-ka o - kno, skrzy - pia drzwi,

w kra-nie sty - cha¢ gru - by

Stu - ka o - kno, skrzy - pig drzwi,

szcze-ka pies i miau - czy kot, roz-Spie-wa - ny jest nasz  blok!
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144 Py Nuta sol lezy na drugiej linii.
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70 Nuta do' lezy na pierwszej
' dodanej lini.
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Napisz na pieciolinii nuty sol. Staraj sie, aby kazda byta tego samego ksztattu i miata
jednakowag wielkos¢ oraz dtugos¢ laseczki.
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Napisz starannie na pierwszej dodanej linii nuty do'.
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Odczytaj zapis nutowy i zagraj na dzwonkach odpowiednie dZzwieki.
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Taktujemy

@ Poréwnaj rytmy, nastepnie wyklaszcz je. Akcentuj pierwsza nute w kazdym takcie.
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@ Uzupetnij klocki odpowiednimi warto$ciami rytmicznymi. Zagraj rytmy na instrumen-
tach.
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@ Pocwicz taktowanie na,dwa’, na,trzy” i na,cztery” Taktuj najpierw jedna reka, nastep-
nie — obiema.
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Takt na ,,dwa” Takt na ,trzy” Takt na ,cztery”
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Muzyczna cisza

Pauza to muzyczna cisza, Ani skrzypka, ktory stare piosenki
gdy zadnego dzwieku nie stychac. gra przechodniom na skrzypcach.
Ani trgbki hejnatu, Pauza to gteboki oddech,

ktory z mariackiej wiezy ktory wzieta

przez caty kraj biegnie. muzyka.

Ani fortepianu, Elzbieta Zechenter-Sptawinska, Pauza

ktéry zna tylko dwa kolory:
biaty i czarny -

jednak umie wygrac

melodie barwniejszg niz tecza.

Sza sza — a
g [
To jest pauza éwierénutowa. Pauza pétnutowa

lezy nad trzeciq linig.

Znaki graficzne pauz okreslajg w utworze muzycznym czas trwania przerw miedzy
dwoma dzwiekami.

@ Dokoncz szlaczek z pauz ¢wierénutowych.
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@ Uzupehnij takty pauzami ¢wierénutowymi.
ta sza tL ti sza ta sza tl tL sza

@ Uzupehnij zapis nutowy pauzami pétnutowymi. Zagraj rytm na dowolnym instrumen-
cie perkusyjnym, a w miejscach wystepowania pauz wypowiedz sylabe sza-a.
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SZza-a SZa-a
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